
Jednoduch6 piiprava na hodinu: Eduard Peti5ka:
O egyptsk6m princi, kteni utikal pied svim osudem

Tato piiprava je soud6sti ndkolika piiprav o shrnov6ni. Strategii nelze naudit za jednu
hodinu.

cir:
l. porozumdni vlfznamu b6je
2. procvidenf shrnovrinf spolu se zastavovrinim dteni

Zax
o vysvdtli vyznarn piib6hu pomoci definice b6je
o vyhledi zftkladni informace
o shrne text do organiz6toru
. porovnd text s poh6dkou
o uk6Ze mista, kde jsme se zastavovali a uvaZovali o piib6hu

0vodni opakov6 ni: zanr b6je, piedtend uk6zky

Evokace:
Diskuse o nebezpednfch konidcich, o tom, jestli znaji dlov6ka, kteqf zemiel hodn6 mladj.

(Jedn6 se o citliv6 tdma, Ldci mE spi5 poslouchaji, ale potom sddluji sv6 piib6hy bdhem zripisu
nebo po hodind.)

Udelem je navodit t6ma o tom, Ze nEco, co m6me r6di dlovdka mriZe zabit, a tak6 nastolit
ot6zku, zda davh smysl, Ze ndkteff lidd protiji tak knitkf Livot.

dteni:
o spolednd
o nejdtleZitdjSi informace podtrhrlvaji tuZkou (kdo, kdy, kde)

l. drlst 1. zastaveni po podtrZeni z6kladnich
informaci.
UvaZovrini o tom, co text pfipomin6 motivem
sudidek. (Poh6dku o RriZence)
Piedvid6ni na zikladl srovn6ni: jak bude
piibdh pokradovat? Kladenf otinek spi5
pomoci modeloviini - zajimalo by m6, jak
bude text pokradovat. (Kr6l bude chtft
ochranit syna, syn poruSi pravidla.)

Vyskytne se dal5i postava, princezna UvaZovilni o tom, jak nov6 postava
zkomplikuje piibdh. (Pokud si ji vezme,
pravddpodobnd se princ bude vice brit sv6ho
osudu.)

Princezna se dozvi o kletbE H6d6me, kdo zvitEzi - princ, nebo osud.
Kter6 zviie by mohlo neipravd6podobn6ii



zabit prince. (OpEt pomoci modelov6ni: Ted'
se mi zdt piibdh nejnapinavdj5i. Jsem
zvEdav6., jak bude piib6h pokradovat.
H6d6m... Myslim si, 2e.... , protoZe...)
Zdrivodiuii a hledaii voditka v textu.

Za piib6hem Zhodnoceni, kter6 verze byla spr6vn6.

Shrnuti pomoci organizatoru. Zapi5eme nejprve hlavni informace, pak najdeme
nejnapinav€j5f misto. Zbytek dristednE samostatn6 a spolednE. Strudn;f zilpis.

Reflexe
o Jak souvisi text s piibdhy na pod6tku?
r ve kterychrti::lfi'ljJrffi1ffi,:,fl"T{'oti3n** 

inrormace, uvazovari jsme,
co se bude dit d6l

. pfi ziryletce - jak se ddj zamot6 vstupem novd postavy

' pied a za vyvrcholenim - h6dali jsme, kdo prince piemtZe, nebo jestli
princ zvitlzi.


